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ค าอธิบายรายวชิา 

สัมมนาหัวข้อที่น่าสนใจในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

วัตถุประสงค ์

1. เพื่อให้นักศึกษาได้ศึกษาและค้นคว้างานวิจัยหรือวิทยาการทางด้านคอมพิวเตอร์ 

2. เพื่อให้นักศึกษาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นทางวิชาการหรือทางวิทยาการด้านคอมพิวเตอร์ระหว่างนักศึกษา

ด้วนกันเองและอาจารย์ 

3. เพื่อให้นักศึกษาฝึกฝนและเรียนรู้การน าเสนองานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ให้ผู้อื่นเข้าใจในสิ่งที่ตนเอง

ได้ไปศึกษาค้นคว้ามา 

4. เพื่อให้นึกศึกษาฝึกฝนการใช้ภาษาอังกฤษในการอ่าน เขียนและน าเสนองานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

 

วธีีการเรยีนการสอน   นักศึกษาน าเสนอ อภิปราย และท ารายงาน 

การวดัผล / ประเมินผล   อิงเกณฑ์ 

วธิีการตดัเกรด 

ระดบัขั้น A B+ B C+ C D+ D E 

ช่วงคะแนน 81-100 76-80 71-75 61-70 51-60 46-50 41-45 0-40 

 

อาจารย์ผูป้ระสานงาน  

- อ. ชินพงศ์  อังสุโชติเมธี  ห้องท างาน CS322/1  โทรศัพท์  0-7428-8576 

E-mail:  chinnapong.a@psu.ac.th  

- อ. นิวรรณ วัฒกิจรุ่งโรจน์  ห้องท างาน  CS313 โทรศัพท์  0-7428-8583 

 

 

 

 



หลกัเกณฑท์ัว่ไปของการเรยีนการสอน 

วชิา 344-491 สมัมนาทางวทิยาการคอมพวิเตอร์ 

ประจ าภาคการศกึษา 1/2561 (ฉบบัรา่ง ปรบัปรงุ 16 พ.ค. 2561) 

 

1. ลักษณะวชิา 

เป็นวิชาที่มีจ านวน 1 หน่วยกิต โดยวิธีการเรียนการสอนประกอบด้วยการบรรยาย การอภิปราย แลการ

ท ารายงาน ผู้ที่สามารถลงทะเบียนได้คือนักศึกษาภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ซึ่งได้ผ่านการลงทะเบียนมาแล้ว 

ไม่น้อยกว่า 105 หน่วยกิต 

 

2. วัตถุประสงค ์

1. เพื่อให้นักศึกษาได้ศึกษาและค้นคว้างานวิจัยหรือวิทยาการทางด้านคอมพิวเตอร์ 

2. เพื่อให้นักศึกษาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นทางวิชาการหรือทางวิทยาการด้านคอมพิวเตอร์ระหว่างนักศึกษา

ด้วนกันเองและอาจารย์ 

3. เพื่อให้นักศึกษาฝึกฝนและเรียนรู้การน าเสนองานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ให้ผู้อื่นเข้าใจในสิ่งที่ตนเอง

ได้ไปศึกษาค้นคว้ามา 

4. เพื่อให้นึกศึกษาฝึกฝนการใช้ภาษาอังกฤษในการอ่าน เขียนและน าเสนองานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

 

3. วธิีการด าเนนิงาน 

ในการสัมมนาแต่ละครั้ง ภาควิชาฯ จะจัดให้มี 

o อาจารย์ผู้ด าเนินงานร่วมกัน 3 ท่านเพื่อประเมินผลให้คะแนน 

o นักศึกษาน าเสนองานสัมมนากลุ่มละ 2 คน  โดยมีการสัมมนาวันละ 4 กลุ่ม  กลุ่มละ 40 นาที 

4. แนวปฎบิัตขิองบุคคลทีเ่กีย่วข้องกับการสมัมนา 

ในการสัมมนาจะมีบุคคลเก่ียวข้อง 3 กลุ่ม ซึ่งมีหน้าที่ความรับผิดชอบแตกต่างกันดังนี้ 

1. นักศึกษาทีล่งทะเบยีนเรยีนวิชาสมัมนา มีหน้าที่ต่อไปนี้ 

a. พูดสัมมนา มีขั้นตอนต่อไปนี้ 

i. ติดตามตารางการสัมมนา ศึกษา ค้นหา ข้อมูลของงานวิจัยหรือหัวข้อ

วิทยาการใหม่ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่เลือก 

ii. เสนอหัวข้อสัมมนา สมาชิกกลุ่ม ๆ ละ 2 คน 

iii. เริ่มพูดสัมมนา 

iv.  1.1.4 ส่งสิ่งต่อไปนี้ ให้กรรมการประเมินผลหัวข้อสัมมนานั้นๆ ทุกท่าน ก่อน

การสัมมนา 1 สัปดาห์ 

    (1) บทคัดย่อ 

    (2) รายงานสรุปของเรื่องสัมมนา โดยยังไม่ต้องเข้ารูปเล่ม 

(3) โน้ตแนบบอกวัน-เวลาที่สัมมนาของกลุ่ม 

v. ส่งบทคัดย่อของหัวข้อการสัมมนาให้ผู้ประสานงาน ก่อนการสัมมนา 1 สัปดาห์ 

vi. ติดประกาศ บทคัดย่อของหัวข้อการสัมมนาบนบอร์ด และ facebook กลุ่ม

สัมมนา ก่อนการสัมมนา 



vii. พูดสัมมนาตามวัน เวลา ที่ก าหนดกลุ่มละ 25-30 นาที และใช้เวลาในการตอบ

ข้อซักถามอีก ประมาณ 10-15 นาที 

viii. ส่งรายงานการสัมมนาฉบับสมบูรณ์หลังจากแก้ไขตามข้อเสนอแนะของ

กรรมการประเมินผลจ านวน 1 ชุด ภายใน 2 สัปดาห์ หลังจากพูดสัมมนา แก่

อาจารย์ผู้ประสานงาน 

b. เข้าร่วมสัมมนา 

ให้นักศึกษาเข้าฟังการสัมมนาและมีส่วนร่วมในการสัมมนาทุกครั้งโดยการซักถามหรือตอบค าถาม 

ระหว่างที่มีการอภิปรายและต้องเซ็นชื่อทุกครั้งของการฟังสัมมนา 

  

2. กรรมการประเมินผล 

a. เข้าร่วมฟังการสัมมนาตามตารางเวลาที่ระบุ 

b. พิจารณาเน้ือหาของการสัมมนาและอ่านรายงานการสัมมนาของนักศึกษา 

c. ประเมินผลการสัมมนา 

 

3. อาจารย์ผูป้ระสานงาน    

o ชี้แจงรายละเอียดทั้งหมดของวิชาสัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์แก่นักศึกษาในสัปดาห์แรกของ

การเปิดการเรียนการสอนและแนะน าแนวทางการสัมมนาที่ดีแก่นักศึกษาที่ลงทะเบียน 

o จัดเวิร์คช็อปให้นักศึกษาสองครั้งในหัวข้อดังนี้ 

▪ การใช้ภาษาอังกฤษในการเขียนบทความ 

▪ การใช้ภาษาอังกฤษในการน าเสนองาน 

โดยเวิร์คช็อปที่จัดขึ้นนี้นักศึกษาสามารถมาเข้าร่วมหรือไม่ก็ได้ตามสมัครใจ 

 

5. การประเมนิผลรายวชิา แบง่ออกเปน็ 2 สว่น 

a. การน าเสนอ (50 คะแนน) และรายงานฉบับร่าง (30 คะแนน) โดยกรรมการประเมินผล 

b. รายงานฉบับสมบูรณ์  การเข้าร่วมสัมมนา การมีส่วนร่วมสัมมนาและร่วมแสดงความคิดเห็น 20 

คะแนนโดยอาจารย์ผู้ประสานงาน 

6. การเขา้ร่วมสมัมนา 

นักศึกษาทุกคนต้องแต่งกายเรียบร้อยตามระเบียบของมหาวิทยาลัยโดย 

o นักศึกษาหญิง  แต่งชุดนักศึกษาหญิงตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 

o นักศึกษาชาย  สวมเสื้อเชิ้ตสีขาวโดยสอดชายเสื้อไว้ในกางเกงทรงสุภาพ (ห้ามสวมกางเกงยีนส์) และ

ผู้พูดสัมมนาต้องผูกเนคไท 

หมายเหตุ ห้ามสวมรองเท้าแตะทุกประเภทมาเข้าร่วมสัมมนา 

 

 

 

 

 

 



การเลอืกหวัขอ้วจิยัหรอืวทิยาการทางคอมพวิเตอรท์ีจ่ะน ามาใชใ้นการสมัมนา 

การจดัท าเลม่รายงาน และ เกณฑก์ารประเมินผล 

 

1. การเลือกหวัขอ้สัมมนา 

 

ก่อนเริ่มท าการเลือกหัวข้อที่จะน ามาใช้สัมมนา  นักศึกษาต้องท าความเข้าใจก่อนถึงความแตกต่างระหว่าง

งานวิจัย และ วิทยาการ ด้านคอมพิวเตอร์  ความแตกต่างดังกล่าวสรุปได้โดยย่อดังนี้ 

o งานวิจยั:    งานวิจัยทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นงานที่มีจุดประสงค์เพื่อวิเคราะห์ปัญหาที่มีอยู่

ในปัจจุบันเก่ียวกับเทคโลโนยีทางด้านคอมพิวเตอร์และน าเสนอแนวทางที่ใช้แก้ไจ  ดังนั้นงานวิจัย

ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์จะมีจุดประสงค์เพื่อน าเสนอ แนวคิด (เช่น โมเดลทางคณิตศาสตร์ 

หรืออัลกอริทึมรูปแบบใหม่) และท าการทดลองเพื่อพิสูจน์แนวคิดใหม่ที่น าเสนอขึ้นเป็นหลัก 

o งานวิทยาการ :    งานวิทยาการด้านคอมพิวเตอร์หมายถึงกลุ่มงานที่ประดิษฐ์ขึ้นเพื่อเน้นไปทางด้าน

การประยุกต์ใช้จริงเป็นหลัก งานส่วนใหญ่ในด้านนี้จะมีจุดประสงค์เพื่อตอบโจทย์ความต้องการทาง

ภาคอุตสาหกรรมเป็นหลัก  งานในด้านนี้มักจะมีความใหม่ในเชิงวิทยาศาสตร์น้อยจึงไม่ได้รับการ

ตีพิมพ์ออกมาในลักษณะงานวิจัย แต่มักจะได้รับการเผยแพร่ในวงกว้างแก่นักพัฒนาซอฟแวร์ในรูป

ของโปรแกรมส าเร็จรุป  ไลบรารี  API หรือ เฟรมเวิร์คที่ออกแบบมาเพื่ออ านวยความสะดวกแก่

นักพัฒนาซอฟแวร์โดยเฉพาะ 

หัวข้อในสายงานวิจัยเป็นหัวข้อที่เหมาะกับนักศึกษาที่สนใจจะท างานต่อยอดด้านสายวิทยาศาสตร์ในอนาคต 

(เช่นศึกษาต่อปริญญาโท ปริญญาเอก หรือท างานในบริษัทวิจัยและพัฒนา) หัวข้อในด้านงานวิทยาการจะเป็นหัวข้อที่

เหมาะส าหรับนักศึกษาที่สนใจจะท างานในสายอุตสาหกรรมหรือเป็นนักพัฒนาซอฟแวร์มืออาชีพในอนาคต 

 

นักศึกษาสามารถเลือกหัวข้อสัมมนาในสายงานวิจัยหรืองานวิทยาการก็ได้ตามสนใจ เงื่อนไขของการเลือก

หัวข้อที่น ามาใช้ในการสัมมนาจะแตกต่างส าหรับงานแต่ละสาย  โดยรายเอียดของการเลือกหัวข้อนั้นมีดังนี้ 

- หัวขอ้สมัมนาสายงานวิจยั 

จดุประสงค์หลัก:   เพื่อให้นักศึกษามีประสบการณ์ในการค้นคว้างานวิจัยในฐานข้อมูลวิจัยนานาชาติทางด้าน

วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

 

วธิีเลอืกหัวขอ้สมัมนา:     นักศึกษาต้องท าการสืบค้นข้อมูลงานวิจัยจากวารสารวิชาการหรือบทความจากงาน

ประชุมวิชาการที่ได้รับการยอมรับจากนานาชาติมา 1 บทความเพื่อท าการน าเสนอ โดยบทความที่เลือกมา

น าเสนอจะต้องมีลักษณะดังนี้ 

o เป็นบทความที่ได้รับการบันทึกภายในฐานข้อมูล IEEE XPlore,  ACM,  Springer หรือ Elsevier 

o เป็นบทความที่ได้รับการตีพิมพ์ระหว่าง ค.ศ. 2014 – 2018 

o เนื้อหาบทความมีความยาวไม่น้อยกว่า 4 หน้ากระดาษ (ไม่รวมส่วน Reference) 

o บทความต้องไม่ซ้ ากับรุ่นพี่ที่เคยใช้สัมมนาแล้ว 

o ต้องไม่เป็นบทความวิจัยประเภทรีวิวงานวิจัยเก่าเช่น “The Study of ……………”  หรือ “The 

Survey of ………………..” 

 

 



ค าแนะน าในการสบืคน้บทความ 

o แนะน าให้ใช้เว็บไซต์ดังต่อไปนี้เพื่อค้นหาข้อมูล 

▪ www.scopus.com 

▪ www.scholar.google.com 

o บทความวิจัยนั้นมีลิขสิทธิ์ ดังนั้นบริษัทที่ท าการจัดเก็บฐานข้อมูลบทความจะไม่อนุญาตให้ผู้ใช้ทั่วไป

สามารถเข้าถึงบทความได้โดยง่าย   ส่งผลให้นักศึกษาจะไม่สามารถดาวน์โหลดบทความได้หาก

นักศึกษาใช้เครือข่ายอินเตอร์เน็ทภายนอกมหาวิทยาลัย    ดังนั้น นักศึกษาต้องท าการสืบค้นบทความ

วิจัยโดยอาศัยอินเตอร์เน็ทเครือข่ายภายในมหาวิทยาลัยเท่านั้น 

o คีย์เวิร์ดที่ใช้ในการค้นหาไม่ควรใช้ค าค้นหาที่กว้างเกินไปเช่น ชื่อวิชา แต่ควรใช้ค าเฉพาะที่

เก่ียวข้องกับเทคโนโลยีใหม่ที่นักศึกษาสนใจเช่น Bitcoin, Virtual Reality, Wireless Sensor 

Network,  Natural Language Processing เป็นต้น 

o ก่อนส่งบทความมาให้ผู้ประสานงาน ให้นักศึกษาอ่านบทความก่อนเพื่อยืนยันว่านักศึกษาเข้าใจ

บทความหรือไม่  ไม่ควรส่งบทความมาโดยที่นักศึกษาอ่านมาเพียงชื่อบทความ 

 

การท ารูปเลม่และจดัท าเนือ้หาสมัมนาดา้นสายงานวจิยั 

 

นักศึกษาสามารถจัดท ารูปเล่มและจัดท าเน้ือหาได้อิสระตามสมควรโดยอิงความเหมาะสมจากเนื้อหางานวิจัยที่

นักศึกษาแต่เนื้อหาที่จัดท าอย่างน้อยจะต้องมีข้อมูลดังนี้ 

o หัวขอ้สมัมนา:   ใช้ชื่อบทความวิจัยที่นักศึกษาเลือกเป็นหัวข้อสัมมนา 

o ปัญหา:    สรุปปัญหาที่เป็นที่มาของบทความวิจัยที่นักศึกษาเลือกออกมาในรูปแบบที่สั้น และ เข้าใจ

ง่าย โดยอาจจะมีการยกตัวอย่างเพิ่มเติมประกอบ   เป้าหมายหลักคือเพื่อให้ผู้อ่านเข้าใจว่าท าไม

เจ้าของบทความจึงท าการวิจัยและเขียนบทความน้ีขึ้น 

o งานวิจยัทีเ่กีย่วขอ้ง:  ในบทที่สองหรือบทที่สามของบทความวิจัยมักเป็นเน้ือหาที่เก่ียวข้องกับงานวิจัย

อื่นๆที่เก่ียวข้องกับหัวข้อวิจัยหลักของบทความ  นักศึกษาต้องอ่านและสรุปความออกมาว่าเหตุใด

งานวิจัยเก่าที่เก่ียวข้องที่เจ้าของบทความระบุไว้ในเนื้อหาจึงไม่สามารถตอบโจทย์ปัญหาของงานวิจัย

ได้ 

o แนวคดิวธิีแกป้ัญหา: เนื้อหาบทที่ต่อจากงานวิจัยที่เก่ียวข้องมักจะเป็นเนื้อหาที่เก่ียวกับแนวคิด ทฤษฎี 

หรือวิธีการใหม่ที่เจ้าของบทความน าเสนอเพื่อตอบโจทย์ปัญหางานวิจัย   นักศึกษาต้องท าความ

เข้าใจแนวคิดที่เจ้าของบทความน าเสนอและวิเคราะห์ออกมาว่าเหตุใดแนวคิดที่เจ้าของบทความ

น าเสนอออกมานั้นจึงสามารถตอบโจทย์ปัญหาของงานวิจัยได้ 

o การทดลอง:   ในบทความวิจัยส่วนมากจะมีส่วนที่ระบุถึงการทดลองเพื่อพิสูจน์ว่าแนวคิดใหม่ที่เสนอ

ขึ้นมาสามารถตอบโจทย์ปัญหาได้จริงหรือไม่  ให้นักศึกษาอ่านนักศึกษาดังกล่าว วิเคราะห์และสรุป

ข้อมูลดังนี้ออกมาโดยย่อด้วยภาษาของตนเอง 

▪ วธิีการทดลอง (Experiment Setup) :  ให้นักศึกษาท าความเข้าใจว่าเจ้าของบทความมี

ขั้นตอนวิธีการทดลองอย่างไร  อาจจะต้องทีการวาดภาพประกอบถ้าจ าเป็น 

▪ ผลการทดลอง:   ให้นักศึกษาแสดงข้อมูลผลการทดลองตามที่ระบุในบทความพร้อมอธิบาย

วิธีการตีความผลการทดลองโดยอิงจากเนื้อหาภายในบทความ 

▪ วเิคราะหผ์ลการทดลอง:    ในเน้ือหาช่วงต่อจากผลการทดลองในบทความมักจะมีบทย่อย

ชื่อว่า “Discussion” บทย่อยดังกล่าวเป็นส่วนที่เจ้าของบทความอธิบายว่าผลการทดลอง

http://www.scopus.com/
http://www.scholar.google.com/


ออกมาเป็นอย่างไร  เป็นไปดังคาดหรือตอบโจทย์ปัญหางานวิจัยหรือไม่ อย่างไร   ให้

นักศึกษาอ่าน วิเคราะห์ และสรุปความออกมาด้วยภาษาของตนเองให้สั้น กระชับ และเข้าใจ

ได้ง่าย 

o สรปุผลงานวจิยั และแนวทางในการพฒันาตอ่:   ช่วงสุดท้ายของงานวิจัยว่าเจ้าของบทความมักจะท า

การสรุปผลและระบุแนวทางที่เจ้าของบทความคาดว่าจะท าต่อไป  ชื่อของบทมักจะชื่อว่า 

“Conclusion and Future Work” ให้นักศึกษาอ่านและท าความเข้าใจว่าเจ้าของบทความสรุปผล

งานวิจัยของตนเองออกมาอย่างไรและคาดว่าจะพัฒนาต่ออย่างไร 

 

- หัวขอ้สมัมนาสายงานวิทยาการ 

 

จดุประสงค์หลัก:   เพื่อให้นักศึกษาศึกษาเทคโนโลยีใหม่ๆที่ได้รับการใช้งานจริงภายในภาคอุตสากรรม และ

มาน าเสนอแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพื่อนนักศึกษาและอาจารย์ 

 

วธิีเลอืกหัวขอ้สมัมนา:    นักศึกษาสามารถเลือกหัวเทคโนโลยีวิทยาการได้อิสระตามความสนใจ  แต่มีเงื่อนไข

ว่าหัวข้อที่นักศึกษาเลือกมาจะต้องมีลักษณะดังนี้ 

o ความใหมข่องเทคโนโลย:ี   เทคโนโลยีที่นักศึกษาเลือกมาน าเสนอในงานสัมมนาน้ันจะต้องมีความ

ใหม่สูง  โดยเงื่อนไขว่าเทคโนโลยีนั้นๆใหม่หรือไม่น้ันขึ้นอยู่กับว่าเทคโนโลยีที่เลือกมาตรงกับ

เงื่อนไขดังต่อไปนี้อย่างน้อย 2 เงื่อนไขหรือไม่ 

▪ เงื่อนไขบงัคับ:   เป็นเทคโนโลยีที่ไม่มีสอนในการเรียนการสอนของภาควิชาทั้งในวิชา

บังคับหรือวิชาเลือก 

▪ เงื่อนไขเลอืก 1: เป็นเทคโนโลยีที่เกิดขึ้นใหม่ภายในช่วงระยะเวลาไม่เกิน 5 ปีย้อนหลัง (อิง

จากวันแรกที่เทคโนโลยีดังกล่าวได้ถูกเผยแพร่ทางออนไลน์โดยเจ้าของเทคโนโลยี) 

▪ เงื่อนไขเลอืก 2:เป็นเทคโนโลยีที่เอกชนใช้กันอย่างแพร่หลายในปัจจุบัน (ยืนยันหลักฐาน

โดยเอกสารอ้างอิงที่นักศึกษาต้องแนบมาด้วย) 

ข้อแนะน าส าหรับการหาหัวข้อที่เหมาะสมส าหรับน ามาเป็นหัวข้อสัมมนาน้ัน นักศึกษาควรท าตาม

ขั้นตอน ดังนี้ 

1. ท าการระบุคีย์เวิร์ดของชื่อเทคโนโลยีกลุ่มที่นักศึกษาสนใจ โดนชื่อคีย์เวิร์ดนั้นสามารถท าการ

สกัดออกมาได้หลายวิธีเช่น 

a. ตามกลุ่มวิชาเรียนที่นักศึกษาถนัด 

b. ตามสายงานที่นักศึกษาสนใจท าการประกอบอาชีพในอนาคต 

c. ตามหัวข้อโปรเจคของนักศึกษา 

d. ตามหัวข้อเทคโนโลยีที่นักศึกษาสนใจศึกษาเป็นการส่วนตัว 

ตัวอย่างคีย์เวิร์ด:   Database,  Network,  Game Programming, Web Programming,  Sensor 

Network, Cloud Computing     (นักศึกษาสามารถคิดคีย์เวิร์ดเพิ่มเติมเองได้ ไม่จ ากัดเฉพาะตาม

หัวข้อที่แสดงให้ดูในตัวอย่าง) 

 



2. จากคีย์เวิร์ดที่ก าหนดได้  ให้นักศึกษาท าการศึกษาค้นหาชื่อของเทคโนโลยีเช่น ชื่อโปรแกรม

ส าเร็จรูป  ชื่อไลบรารี  ชื่อชุด API หรือชื่อชุด Framework ที่ภาคอุตสาหกรรมจริงที่เก่ียวข้อง

กับคีย์เวิร์ดดังกล่าวออกมา     

3. จากรายชื่อของเทคโนโลยีที่นักศึกษาค้นหามาทั้งหมดนั้น ให้เลือกออกมา 1 ชื่อขึ้นมาน าเสนอ

เป็นหัวข้อสัมมนา 

 

ตัวอย่างชื่อหัวข้อเทคโนโลยีที่สามารถน ามาใช้เป็นหัวข้อสัมมนาโดยแยกตามคีย์เวิร์ดได้ 

o Database:      NoSQL,   Neo4J,   MongoDB,  CouchDB,   

o Game Programming:     Unity 3D,  Unreal Engine,  Torque 3D, Panda 3D 

o Web Programming:  Wordpress Framework, Symfony Framework,  Django Framework, 

AngularJS, ReactJS, VueJS 

o Network:   5G Mobile Network, Voice over IP, Content Delivery Network, WiMAX 

o Sensor Network:    Arduino,  Raspberry Pi,  Zigbee, LoRA 

o Cloud Computing:   Windows Azure,   IBM Watson,  Redhat Openstack 

 

นักศึกษาสามารถเสนอหัวข้อเทคโนโลยีเพิ่มเติมได้ด้วยตนเองโดยอาจจะอิงจากเทคโนโลยีหรือซอฟแวร์ที่

ตัวเองสนใจศึกษาหรืออิงจากเทคโนโลยีที่คาดว่าจะเก่ียวกับโครงงานที่จะท าในภาคการศึกษาถัดไปก็ได้ 

 

การเสนอหวัข้อสมัมนาสายวทิยาการ:     นักศึกษาที่ต้องเสนอหัวข้อสัมมนาสายงานวิทยาการจะต้องท าการส่ง

ข้อมูลดังต่อไปนี้แก่ผู้ประสานงานวิชาสัมมนาเพื่อขออนุมัติหัวข้อ 

o หัวขอ้สมัมนา:   ตัง้หัวข้อโดยอิงจากชื่อเทคโนโลยีที่น ามาใช้สัมมนา 

o เอกสารอ้างอิง:    นักศึกษาต้องน าเสนอรายชื่อเอกสารอ้างอิงประกอบการสัมมนาอย่างน้อยสามฉบับ 

โดยเอกสารอ้างอิงนั้นจะต้องมีอย่างน้อย 1 ฉบับที่เป็นภาษาอังกฤษ 100% เอกสารฉบับอื่นอาจเป็น

ภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษก็ได้    เอกสารอ้างอิงจะต้องน ามาจากแหล่งที่เชื่อถือได้เท่าน้ัน  ลักษณะ

ของแหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้ มีดังนี้ 

▪ เป็นเอกสารอ้างอิงอย่างเป็นทางการหรือคู่มือใช้งานเทคโนโลยีนั้นๆอย่างเป็นทางการที

เผยแพร่โดยเจ้าของเทคโนโลยีเช่น User Manual หรือ White Paper ของเทคโนโลยีนั้นๆ 

▪ เป็นบทความหรือหนังสือที่มีการตีพิมพ์ เผยแพร่ วางขาย หรืออยู่ในหอสมุดมหาวิทยาลัย 

▪ เป็นบทความออนไลน์ที่เขียนและเผยแพร่โดยหน่วยงานที่เชื่อถือได้  เช่น  บทความภายใน 

IEEE Magazine,  บทความภายใน ACM Magazine, คอลัมน์ในหนังสือพิมพ์ออนไลน์, 

บทความออนไลน์ที่เขียนโดยอาจารย์มหาวิทยาลัย ผู้ทรงคุณวุฒิ หรือนักวิจัยมืออาชีพ 

หมายเหตุ:   

▪ บทความที่เผยแพร่ออนไลน์ผ่านเว็บไซต์ประเภท Blog ที่ผู้ใช้ใดๆก็สามารถร่วมเขียนได้

เช่น Blognone หรือ Quora เป็นต้น ไม่สามารถน ามาใช้เป็นเอกสารอ้างอิงได้ 

▪ บทความที่เผยแพร่บน Wikipedia ไม่สามารถน ามาใช้อ้างอิงได้ 

 



 

การท ารูปเลม่และจดัท าเนือ้หาสมัมนาดา้นสายงานวิทยาการ 

 

 นักศึกษาสามารถก าหนดรูปแบบและล าดับเนื้อหาได้ตามเหมาะสม แต่เนื้อหาขั้นต่ าที่จ าเป็นต้องมีในรูปเล่มและ

น าเสนอในงานสัมมนาอย่างน้อยจะต้องมีข้อมูลดังต่อไปนี้ครบถ้วน 

o ที่มาของเทคโนโลยี:    ระบุข้อมูลโดยย่อว่าเทคโนโลยีที่เลือกมาน าเสนอนั้น เสนอโดยใครหรือ

หน่วยงานใด มีจุดประสงค์หรือความสามารถหลักในการท าอะไรได้  เหมาะกับการใช้ท าอะไร เป็น

เทคโนโลยีที่ใช้งานได้ฟรีหรือไม่ เป็น Opensource หรือว่าต้องซื้อ 

o ความสามารถหลักของเทคโนโลยี :  สรุปโดยละเอียดและยกตัวอย่างประกอบให้เห็นโดยชัดเจนว่า

เทคโนโลยีที่เลือกมาน้ันมีความสามารถหลักใด  ผู้พัฒนาสามารถน าเทคโนโลยีดังกล่าวไปใช้ได้

อย่างไร   แสดงภาพประกอบตามสมควร (ข้อมูลในหมวดนี้ส่วนใหญ่สามารถหาได้จาก White 

Paper หรือ User Manual) 

o แสดงตวัอยา่งของเทคโนโลยทีีเ่ลอืกมาในสถานการณจ์รงิ:     

▪ ให้นักศึกษาท าการจับภาพหน้าจอของงานที่ใช้จริงแล้วที่มีการใช้เทคโนโลยีดังกล่าวพร้อม

ค าอธิบาย   ภาพหน้าจอนั้นๆนักศึกษาอาจจะท าการจับภาพมาจากโปรแกรมหรือเว็บไซต์

หรือจากคู่มือที่มีอยู่แล้ว  หรือนักศึกษาอาจจะท าการทดลองใช้เทคโนโลยีนั้นๆจริงด้วย

ตนเองเลยก็ได้ (แนะน าให้นักศึกษาทดลองใช้เทคโนโลยีนั้นๆจริงๆเพื่อความเข้าใจที่ชัดเจน 

▪ หากหัวข้อที่นักศึกษาเลือกเป็นชื่อกลุ่มเทคโนโลยี ไม่ใช้ซอฟแวร์หรือ API ที่ใช้งานได้จริง 

เช่นหัวข้อ 5G Mobile Network,   Voice over IP, LoRA หรือ Arduino ให้นักศึกษาแสดง

ภาพโครงสร้างของเทคโนโลยี (Architecture Diagram) พร้อมอธิบายรายละเอียดแทน 

 

o เปรยีบเทยีบขอ้ดขีอ้เสยีของเทคโนโลยี 

▪ ให้นักศึกษาศึกษาจากเอกสารอ้างอิงที่เสนอมาและวิเคราะห์ออกมา ด้วยตนเอง ว่า

เทคโนโลยีที่เลือกมาน้ัน มีข้อดีข้อเสียอย่างไรเม่ือเทียบกับเทคโนโลยีอื่นๆที่เก่ียวข้อง เช่น 

• หากนักศึกษาเลือกหัวข้อ 5G Mobile Network  ให้เปรียบเทียบว่า 5G ดีกว่า 4G 

และ 3G อย่างไร 

• หากนักศึกษาเลือกหัวข้อ NoSQL   ให้เปรียบเทียบว่า NoSQL มีข้อดีข้อเสียเมื่อ

เทียบกับ Database แบบอื่นๆที่ใช้ในปัจจุบันเช่น MySQL, MongoDB อย่างไร 

• หากนักศึกษาเลือก Unity 3D ให้เปรียบเทียบกับ Unreal Engine ว่าแตกต่างกัน

อย่างไร มีข้อดีข้อเสียอย่างไร 

 

o สรปุผลการศกึษา   ให้นักศึกษาสรุปผลการศึกษาทั้งหมดออกมาว่าโดยภาพรวมแล้วเทคโนโลยีที่

นักศึกษาศึกษามานั้นเหมาะกับที่จะใช้งานในกรณีใด  นักพัฒนาควรจะเลือกใช้เทคโนโลยีดังกล่าวนี้

เม่ือใด   

 

 

 



2. การจดัท ารปูเลม่ 

 

o นักศึกษาสามารถออกแบบรูปเล่มรายงานและล าดับเนื้อหาได้อิสระ โดยเนื้อหาภายในเล่มโดยขั้นต่ า

จะต้องเป็นไปตามที่ช้ีแจงไว้ข้างต้น  

o ภาษาทีใ่ชจ้ดัท าเนื้อหา:   นักศึกษาสามารถเลือกจัดท าเนื้อหารายงานสัมมนาเป็นภาษาไทยหรือ

ภาษาอังกฤษก็ได้โดยมีเงื่อนไขดังนี้ 

▪ กรณีเลอืกเขยีนรายงานสมัมนาเป็นภาษาไทย:   นักศึกษาจะต้องจัดสรุปเนื้อหาสัมมนาโดย

ย่อเป็นภาษาอังกฤษ ขั้นต่ าอย่างน้อย 2 หน้ากระดาษ A4 (เนื้อหาพิมพ์ด้วยอักษร Times 

New Roman ขนาด 12)  มาในท้ายรูปเล่มด้วย 

▪ กรณีเลอืกเขยีนรายงานสมัมนาเป็นภาษาอังกฤษ:   ให้นักศึกษาท าสรุปเนื้อหาโดยย่อมา

ภายใน 1 – 2 ย่อหน้า ไม่เกิน 1 หน้ากระดาษ A4 เป็นภาษาไทยและแนบมาในท้ายรูปเล่ม 

หมายเหต:ุ 

▪  ผู้ประสานงานและกรรมการจะพิจารณาคะแนนให้เป็นกรณีพิเศษหากนักศึกษาเลือกท า

รายงานสัมมนาเป็นภาษาอังกฤษ โดยไม่ปรากฎการคัดลองข้อความมาวางหรือใช้ Google 

Translate เพื่อท าเนื้อหา 

▪ การประเมินงานเขียนภาษาอังกฤษจะประเมินเพียงว่ามีเนื้อหาครบถ้วนหรือไม่ และสื่อสาร

ได้เข้าใจหรือไม่  จะไม่มีการหักคะแนนในกรณีเนื้อความภาษาอังกฤษเขียนมาในรูปแบบที่

ไม่ถูกต้องตามไวยกรณ์  

▪ การคัดลอกเนื้อหามาจากเอกสารอ้างอิงทั้งภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ หรือการใช้ Google 

Translate ช่วยในการท าเล่ม  หากตรวจพบให้ท าการตัดคะแนนเต็มสูงสุดของรูปเล่มลง 

50% ในทุกๆกรณี 

 

3. สือ่ประกอบการสมัมนา:    ให้นักศึกษาจัดท าสื่อประกอบการสัมมนาเป็นภาษาอังกฤษเท่านั้น 

4. ภาษาทีใ่ชใ้นการน าเสนอระหวา่งการสมัมนา:  นักศึกษาสามารถเลือกที่จะใช้ภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ

ในการน าเสนอระหว่างการสัมมนาก็ได้ 


